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期末報告內容:
一、上網搜尋遊戲製作好用素材
介紹一個好用的素材或
UNITY製作技巧 或 遊戲開發工具。

二、設計的遊戲
以課堂教學的2D射擊遊戲或教學網站上的遊戲類型皆可。
自行設計一個主題
需更改背景、飛機、敵人、子彈、爆炸動畫。
需更改背景音效、子彈音效。

三、額外加分部分(如果有)
額外加分:
有新增功能。例如遊戲難度、增加敵人種類、加分機制等等

遊戲需錄製成影片，上傳Youtube。將影片連結上傳FB社團。
遊戲截圖放置於PPT。

檔案上傳E-learning



繳交
雲端空間
◦ PPT、遊戲原始檔與素材上傳雲端空間

FB社團:
◦ 繳交 影片連結
◦ 繳交 雲端空間連結



Part 1. 有用的插件、素材

ricimi這位藝術家開發的UI資源是製作休閒類遊戲的首選。

畫風非常休閒與可愛。

連結如下:
https://assetstore.unity.com/publishers/14240?aid=1101l4bPZ&utm_source=aff



Part 1. Pixel Platform Engine





Part 1. 有用的插件、素材ricimi



Part II 遊戲畫面
遊戲影片連結:

WebGL



Part III 額外加分項目
三、額外加分部分(如果有)
額外加分:
有新增功能。
例如遊戲難度、增加敵人種類、加分機制等等


